Tehnička specifikacija – Aplikacija za lokalne događaje
1. Opis sistema
Sistem omogućava korisnicima da:
· se registruju i prijave u aplikaciju 
· izaberu grad ili se automatski geolokacijom dodeli grad 
· dobijaju obaveštenja o događajima u svom gradu 
· odgovore da li učestvuju (DA / NE) 
· vide listu aktivnih i prošlih događaja
· Responsive dizajn prilagođen svim mobilnim uređajima
· Korisnički profil (volonter)
· Pregled dostupnih volonterskih aktivnosti
· Filtriranje aktivnosti (lokacija, tip, datum)
· Istorija učešća
· Dvojezičnost (srpski i engleski jezik)

Admin ili sistem kreira događaje koji se distribuiraju korisnicima po lokaciji.

2. Arhitektura sistema
2.1 Klijentska aplikacija
· Flutter (Android + iOS) 
· State management: (preporuka) Riverpod / Bloc 
· Local storage: Hive / SharedPreferences 
· Push notifications: Firebase Cloud Messaging (FCM) 

2.2 Backend servis
· REST API (ili GraphQL ako želiš naprednije) 
· Auth servis (JWT tokeni) 
· Baza podataka: PostgreSQL ili MongoDB 
· Notification service (FCM integration) 
· Event matching service (grad → korisnici) 

2.3 Administrativni sistem
· Web dashboard (Flask / Flutter Web) 
· Kreiranje i upravljanje događajima 
· Pregled statistike (broj prijava DA/NE) 
· Kreiranje formi za ažuriranje podataka o korisnicima volonterskih servisa
· Forme za evidencije kartica za popuste
· Formu za unos firmi koje omogućavaju popust za volontersku karticu i vrstu usluge
· Evidencija broja sati sa automatskom dodelom kartice na osnovu procenta broja dolazaka
· Web portali za kancelariju za mlade opštine Ivanjica
· Web portali za kancelariju za mlade grada Čačka
· Web portali za kancelariju za mlade opštine Prijepolje

3. Funkcionalnosti
3.1 Korisnici
· Registracija (email / telefon / Google / Apple login) 
· Login / logout 
· Profil korisnika: 
· ime 
· grad 
· interesovanja (opciono) 

3.2 Događaji
· Lista događaja po gradu 
· Detalji događaja: 
· [bookmark: _GoBack]naslov 
· opis 
· lokacija 
· vreme 
· organizator 
· Status korisnika po događaju: 
· Interested (DA) 
· Not interested (NE) 
· Pending 

3.3 Notifikacije
· Push notification kada: 
· novi događaj u gradu 
· podsetnik pre događaja 
· Deep link → otvara event screen 

3.4 Interakcija korisnika
· DA / NE odgovor na događaj 
· opcionalno: komentar ili “maybe” 
· broj učesnika u realnom vremenu 

4. Backend logika
4.1 Autentifikacija
· JWT access token 
· refresh token 
· zaštita endpoint-a 

4.2 Modeli podataka
User
· id 
· email 
· password hash 
· city 
· createdAt 
Event
· id 
· title 
· description 
· city 
· location (lat/lng) 
· eventTime 
· createdAt 
Participation
· id 
· userId 
· eventId 
· status (YES/NO/MAYBE) 
· timestamp 

4.3 Logika distribucije događaja
· Event se kreira za određeni grad 
· Sistem šalje push notifikaciju svim userima iz tog grada 
· Alternativa: user dobija event feed na login 

5. Flutter aplikacija (struktura)
5.1 Ekrani
· Splash screen 
· Login / Register 
· Home (event feed) 
· Event detail screen 
· Profile screen 
· Notifications list 

5.2 State management
· Auth state 
· Event state 
· Notification state 

5.3 API komunikacija
· Dio: Dio / Http package 
· Interceptors za JWT 
· Error handling layer 

6. Notifikacioni sistem
· Firebase Cloud Messaging 
· Topic-based: 
· city_belgrade 
· city_nis 
· ili user-based token targeting 

7. Bezbednost
· Hash lozinke (bcrypt / argon2) 
· HTTPS obavezno 
· JWT expiry + refresh token 
· rate limiting na API 

8. Skalabilnost
· Mikroservisna podela: 
· auth service 
· event service 
· notification service 
· Redis cache za aktivne događaje 
· queue (RabbitMQ/Kafka) za notifikacije 

9. Napredne tehnike
· AI preporuka događaja 
· Interesovanja korisnika 
· Chat za događaje 
· Map view (Google Maps) 
· QR check-in na događajima 
· Ranking / gamification
10. Zaštita podataka o ličnosti

MODEL 1 – DIGITALNA SAGLASNOST (obavezna implementacija)
Funkcionalni zahtevi:
1. Registracija maloletnog korisnika
· ime i prezime
· datum rođenja
· grad/opština
· email
· telefon
· sistem automatski prepoznaje da je korisnik mlađi od 18 godina
2. Unos podataka roditelja/staratelja
· ime i prezime
· email
· broj telefona
3. Slanje zahteva za saglasnost
· sistem šalje jedinstveni link putem email/SMS
· link vodi na sigurnu web stranicu
4. Davanje saglasnosti od strane roditelja
Roditelj ima uvid u:
· podatke o detetu
· opis volonterskog servisa
· uslove korišćenja
Roditelj unosi:
· ime i prezime
· (opciono) broj ličnog dokumenta
· potvrđuje saglasnost (checkbox)
· potvrda putem OTP koda
5. Evidencija saglasnosti
Sistem čuva:
· ID korisnika
· datum i vreme
· IP adresu
· kontakt roditelja
· verziju teksta saglasnosti
6. Aktivacija naloga
· nalog maloletnika postaje aktivan tek nakon validacije
7. Povlačenje saglasnosti
· roditelj može zatražiti deaktivaciju naloga
· sistem mora omogućiti brzu obradu zahteva
MODEL 2 – Upload saglasnosti (opciono)
· upload potpisanog dokumenta
· čuvanje u sistemu
· administrativna verifikacija
2.4. Bezbednost i zaštita podataka
· usklađenost sa propisima o zaštiti podataka o ličnosti
· sigurna komunikacija (HTTPS)
· OTP verifikacija
· logovanje aktivnosti
· mogućnost povlačenja saglasnosti

11.  Tehnička dokumentacija (obavezna isporuka)
Ponuđač je dužan da dostavi:
· Korisničko uputstvo
· Administratorsko uputstvo
· Opis korišćenih tehnologija
· Arhitekturu sistema (dijagrami)
· Šemu baze podataka
· Izvorni kod (ne-kompajliran)
· USB medijum sa dokumentacijom
12. Rokovi
· Rok realizacije: do 60 radnih dana
· Rok otklanjanja problema: do 15 dana
13. Uslovi plaćanja
· 100% avansno
· rok do 45 dana
14. Rok važenja ponude
· minimum 10  dana
